Ures haromszég

Tartalék - Lépés el6tt

Ha az ellenfél altal letett utolsé k&
Ures haromszoget alkot, mutasd
meg a tablan*, vegyél le egy kévet
koziilik és add a foglyaidhoz.

Nem hasznalhatd, ha az ellenfél
az el6z6 forduldban ,Lépés
helyett” kartyat jatszott ki.

Mégétted! Egy haromfej(
majom!
Azonnali - Iépés el6tt

Az ellenfelednek 10 masodpercig el
kell fordulnia a tablatél. Ez alatt
egyetlen egy kovét leveheted. Ha a
kovetkez6 15 masodpercben meg-
talélja a levett k& helyét, vissza kell
tenned, ha nem, a foglyod marad.

Ko-Lorean

Tartalék - Iépés helyett

Mindig egybdl visszaiithetsz
egy altalad valasztott ko-t.

Nem!

Tartalék - Iépés el6tt
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Az ellenfelednek vissza kell
vennie az el6zd lépését és
mashova kell Iépnie.

Nem hasznalhat6, ha az el6z6
forduléban az ellenfél ,|épés
helyett” kartyat jatszott ki.

Bomberman

Azonnali - 1épés helyett

Lépj egyet. A kdvedet érintd kovek
(az atlésak nem szamitanak) foglyok
lesznek. A sajat kdveidre is
vonatkozik.

Chuck Norris

Tartalék - kontra
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Ez a kértya semmisé teszi az
ellenfél altal kijatszott kartyat.

KGS stilus

Tartalék - 1épés el6tt
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Lépj hane-t. Az ellenfelednek
keresztvagast kell Iépnie.

Szezam tarulj!

Tartalék - |épés el6tt

Valassz egy kovet az ellenfél
falabdl*, melyet fogolyként
megkapsz. A fal végein 1év6 kdvek
nem valaszthatok.

*Fal: legalabb négy, egy sorban
1évé és érintkezd k6.

Bambusz learazas

Tartalék - 1épés el6tt/helyett

Valassz egyet:

Lépés el6tt: kapsz egy extra kdvet,
amivel szabadon befejezhetsz egy
bambusz kétést.

vagy

Lépés helyett: rakj le két kdvet, és
csindlj vellik bambusz kétést

Misclick

Azonnali - 1épés el6tt

Az ellenfeled utolso letett kovét
barmelyik iranyba elmozdithatod.
(Atlésan is.)

A kartya nem aktivalhatd, ha az

el6z6 forduléban az ellenfél ,|épés
helyett” kartyat jatszott ki.

Langsz6ré

Azonnali - 1épés helyett
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Lépj egyet. A kdved a lehetséges
négy irany kozll a tabla
legkdzelebbi széle felé nyit tizet.

Az els6 négy k6 ebben az iranyban
visszakeril a kétartéba.

Takemiya stilus

Azonnali - 1épés el6tt
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Ha még szabad, rakj egy kévet a
tengenre.

Arviz

Azonnali - 1épés el6tt
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Az dsszes els6 vonalon [évé k&
visszaker(il a tartékba.

Detonator

Tartalék - 1épés el6tt

Ha az ellenfeled valamelyik kéved
mellé helyezi a legutolsé |épését,
vedd le a tablardl, és ez a kb a
foglyod lesz.

Nem jatszhaté ki, ha az ellenfél az
el6z6 korében egy ,lépés helyett”
kartyat hasznalt.

Mane Go

Azonnali - |épés el6tt

Az ellenfelednek a kdvetkez6
harom korben tiikrézni kell a 1épé-
seidet (a tengenhez képest).
Mindenképp olyan helyre kell 1ép-
ned, hogy a tiikrozés kivitelezhetd
legyen. Nem kényszeritheted az
ellenfeledet illegalis Iépésre.

Tenuki

Tartalék - |épés el6tt
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Az ellenfeled a kovetkezé lépésében
nem érintheti a most lerakott kdved.
(atlésan sem)



Tetris

Azonnali - |épés el6tt

Te és az ellenfeled is kaptok
4-4 kovet. A kovetkezé
|épésvaltasban ezekbdl Tetris

alakzatokat kell letenni a
tablara.

Armageddon

Azonnali - Iépés el6tt

Mindkét jatékosnak felvaltva ki kell
jatszania minden kézben tartott kar-
tyajat.

Azon kartyakat, melyek hatasa
nem alkamazhatd, el kell dobni.

Damajatek

Azonnali - 1épés helyett
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Barmely tablan lévé kdveddel fogj el
maximum harom ellenséges kovet a
damajaték szabalyai szerint.
Kotelez6 azt a 1épést valasztani,
mellyel a lehet6 legtébb kévet tudod

levenni. Tobb lehetdség esetén
szabadon vélaszthatsz.

De igen!!

Tartalék - kontra
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Hatastalanitja a ,Nem!” kartyat.

Kettds tigynok

Tartalék - 1épés helyett

Valaszd ki az ellenfél egy kovét a
tablan, ami kicserélhetsz a te
szinedre. Az ellenfél igy eltavolitott
kéve visszakerll a tartéba.

Bruce Willis

Tartalék - kontra

Murphy térvénye

Azonnali - 1épés el6tt/helyett

Amennyiben még alkalmazhato,
a legfels6 eldobott kartyat Gjra
kijatszhatod.

Magikarp

Azonnali - Iépés helyett

Hatéastalanitani tudja barmelyik
Azonnali tipusu kartyat.

Taszitas

Tartalék - |épés helyett

Lépj egyet. A hozza legkdzelebb 4all6
koveket mind a négy iranyban told
addig, ameddig akadalyba (masik k&,
vagy a tabla széle) ltkdznek.

Az elfogas szabalya érvényben
marad.

Csatornapatkany

Azonnali - |épés elétt

A kovetkezé harom kérben a
masodik vonalon kell jatszanod. Az
ellenfelednek ezekre a harmadik
vonalon kell valaszolnia.

Fontos: nem kényszeritheted az el-
lenfeledet illegalis Iépésre.

Gratulalunk! Egy korb6l kimaradsz.

Ennek a kartyanak nincs semmilyen haszna.
De tényleg... semmilyen! Egyaltalan... Kar...

(Minden jogod megvan, hogy becsapva érezd

magad.)

Vonzalom

Tartalék - [épés helyett

Lépj egyet. A letett kdveddel egy
vonalban lévé, hozza legkdzelebb esé
koévek mind a négy iranybdl a kéved
mellé huzodnak.

Az elfogas szabalya érvényben
marad.

Abalone
Azonnali - 1épés helyett
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Told el egy pontnyit valamely, legfel-
jebb 3 kébdl all6, egy vonalban lévé
alakzatodat barmely iranyba.
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A tiednél kisebb szamu ellenséges
késort eltolhatod. Amelyik k& leesik
a tablardl, fogoly lesz.

Képdnyegforgatdk

Azonnali - 1épés helyett
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Lépj egyet. A lerakott kdved
korili 6sszes k6 megvaltoztatja
a szinét. (atlésan is)

A kicserélt kdvek visszakerlilnek
a tartéba.

Barter

Tartalék - 1épés el6tt

Dobd el ezt a kartyat. Hizz egyet az
ellenfél lapjai kozil és adj neki egyet
cserébe a tieid kozll.

Kacsa

Azonnali - |épés el6tt

Harom koron keresztil csak a
sarkokban |éphettek.

(Sarok = hoshi és az alatta
talalhato terilet).

Aknamezd

Azonnali - |épés elétt

MINEFIELD

A e R el A N DD E R

ird le egy lapra egy altalad
kivalasztott, még szabad
metszéspont koordinatait.
Amennyiben késébb egy ké
ide kerll, fogsagba esik.

A kartyat a “robbanas” utan
kell eldobni.



Holtak hajnala Csillagkapu

Azonnali - |épés el6tt

Tartalék - 1épés helyett

A g6 az szép

Tartalék - 1épés el6tt

A Fuiji ébredése

Azonnali - 1épés el6tt

Minden atariban lévé ké visszakerdil Lépj egyet, majd valaszd ki egy mar

a tartéba. korabban lerakott kovedet, és rakd
az imént lerakott k6 mellé. (Atlésan
nem lehet.)

Hadm(iveleti parancsnok Nem!

Azonnali - 1épés helyett Tartalék - 1épés el6tt

NO !
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Az ellenfelednek vissza kell
vennie az el6zd lépését és
mashova kell Iépnie.

Tegyél le egymas mellé négy koévet
az els6 vonalra.

Nem hasznélhatd, ha az el6z6
forduléban az ellenfél ,|épés
helyett” kartyat jatszott ki.

Erds jatékos Leviatan (gyarados)

Tartalék - Lépés helyett Azonnali - Lépés elott

Lépj egyet egy ellenséges ko helyére,
ezzel egy vonal mentén eggyel eltolva
az ellenfél kdvét.

Tedd magad elé ezt a kartyat. Ha te
hazod a Magikarpot, akkor leviatanna
tovabbfejlédik és ultra-lézert tud kil6ni,
amivel a tabla egy soraban vagy
oszlopaban minden kdvet elpusztit

(a kdvek visszakeriilnek a kétartoba).

Cunami Oszlopdontd

Azonnali - Lépés el6tt Tartalék - Lépés el6tt / kontra

Egy hullam kézeledik! Alakits at egy nobit kosumiva.
Dobj egy négyoldali dobdkockaval! VAGY

A dobasnak megfeleléen az els6 1-4 kontra a Régbijatékos ellen
sorbdl a kdévek visszakeriinek a

kétartéba.

Ha nincs kockatok: keverjetek dssze 4 fekete és 3
fehér kdvet, majd vakon vélasszatok ki kéziillik
4-et. Ahany fekete van kézottik, annyit ,dobtatok”

Jatsszatok 6t kort kartyak nelkdl.
(Semmi meglepetés.)

De igen!!

Tartalék - kontra

Hatastalanitja a ,Nem!” kartyat.

Oroszlanszelidité

Tartalék - Lépés elétt / kontra
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Alakitsd at az ellenfél egy
oroszlanszajat ires haromszéggé.
VAGY

kontra az Oroszlaniivéltés ellen

Régbijatékos

Tartalék - Lépés el6tt / kontra
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Alakits 4t egy kosumit nobiva.
VAGY
kontra az Oszlopdénté ellen

A tengen-nél kitor a vulkan.
Minden negyedik vonal félétti k6
visszakerill a tartéba.

A g6 az szép

Tartalék - 1épés el6tt

Jatsszatok 6t kort kartyak nélkal.
(Semmi meglepetés.)

Oroszlaniivoltés

Tartalék - Lépés elétt / kontra
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Alakitsd at egy Ures haromszdgedet
oroszlanszajja.

VAGY

kontra az Oroszlanszelidit6 ellen

Puy-Puy

Azonnali - Lépés el6tt

Harom koérig csak a tabla kézépen
(az 6tédik vonal és afolbtt) jatszhattok.



Nostradamus

Azonnali - Lépés el6tt
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Nézd meg a huzdépakli legfelsé harom
lapjat!

Mesterlévész

Tartalék - Iépés el6tt/helyett

Valamelyik egyeddil all6 letett kéved
egyenes vonalban kil6het egy
ellenséges kovet, ha legaldbb 5 (ires
mez6 van kozottlk.

VAGY

Lépés helyett kilbheted az ellenfeled
egyik kartyajat.

Kamikaze!

Tartalék - 1épés el6tt
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Kovetkezd Iépésed lehet 6ngyilkos.
Az 6ngyilkos alakzat leesik, de az azt
érint6 kdvek koziil pontosan
ugyanannyit levehetsz.

Hegylaké

Tartalék - Iépés helyett

Ha az ellenfeled el6z6 1épésével
leutdtte egy alakzatodat, akkor
felrakhatod a palya egy masik részére,
ha van akkora Ures hely, hogy
szabalyosan felrakd.

Elforgathatod, de nem tiikrozheted.

Itt agyse jossz at!

Tartalék - Lépés helyett / kontra

Ha az ellenfeled atvag egy tobit, akkor
kicserélheted az 6 kovét a sajatodra
(a levett k6 visszakerdl a kétartoba)
VAGY

kontra a Szezam tarulj! ellen

Berserker

Tartalék - 1épés helyett

Az utoljara lerakott k6 korili minden
ko foglyul esik (atléban is).

Vodoo mégia

Tartalék - 1épés el6tt
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Ha a kdvetkezd [épésed lelit egy
alakzatot, levehetsz a tablarél még
egyet, ami pontosan ugyanolyan.

Hidra

Tartalék - Iépés helyett

Ha az ellenfél utolsé lépésével 1
kovedet Uitétte le, az 6t lelité tamado
csoport mellé lerakhatsz két kovet.

Tektonikus lemezek

Azonnali - Lépés el6tt
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Atabla két felét (a k6zépsé vonal
kivételével) egy kével odébbmozgatjuk
az abran lathaté modok egyikének
megfeleléen (te dontésed).

Alegszélén leesd kovek visszakeriiinek
a kétartdba

Szeppuku

Tartalék - Iépés helyett

Leveheted a tablardl barmely
alakzatodat. A kdvek megérzik
becsiiletliket és visszakeriilnek a
kétartoba.

Keringé

Tartalék - Iépés helyett
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Cserélj fel két egymas mellett lévé
kovet (atlésan nem lehet)!

Pestis

Azonnali - [épés el6tt

Kitort a pestis! EI6bb az ellenfeled, majd
te is le kell vegyél annyit a sajat koveid,
kozll, hogy ne maradjon a tablan 3
kénél nagyobb alakzat.

alakzat = egymast kdzvetlendl érint6 k6

Ké! Papir! Oll6!

Azonnali - Lépés elétt
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Valassz ki a tablan egy szabad
metszéspontot és jatszatok egy
ké-papir-ollét. A nyertesnek egy kovet
kell raknia erre a metszéspontra.

Titkos alakulat

Azonnali - 1épés helyett
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Rakj le harom kévet az ellenfél
terliletére az ellenfél kdveinek érintése
nélkal.

Szent tertilet

Tartalék - Iépés helyett
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Jeldlj ki egy metszéspontot, ami a jaték
végeéig szent terlletté valik. A szent
teriileten k6 nem maradhat - belépni be
lehet, de utana a tertletrdl ki kell
vonulni” (igy leutni még le lehet a szent
terllettel szomszédos alakzatokat).

Wing Chun kungfu

Azonnali - 1épés elétt
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5 korig az ellenfeled csak a te koveid
mellé Iéphet (barmely kéved mellé).




Elholtak éjszakaja

Azonnali - |épés eldtt

A vak sensei

Azonnali - 1épés el6tt

Minden halott ké visszatér a tablara.
Felvatva helyezzétek fel a sajat
halottjaitokat az elsé sorra.

Amikor az egyik jatékosnak elfogytak
a halottjai, a masik jatékos egyediil
még folytatja a halottak felhelyezését.

Kortanc

Tartalék - Iépés helyett
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Lépj egyet! A lerakott kdved korilotti
kovek az 6ramutato jarasaval
megegyezd iranyba elforognak a
lerakott kéved kordl. (atlésan is)

Ctr+Z! Ctrl+ZIl!

Tartalék - 1épés el6tt
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Vegyétek vissza az utolso két
kérben

lerakott kéveket, majd jatszatok le
Ujra a két kort!

Kovetkez6 3 lépésedet az ellenfeled
nem nézheti. Ha 10 masodpercen
bellil nem valaszol rajuk, akkor
passzol.

Kofa

Azonnali - 1épés el6tt
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A lépésed el6tt kaptok egy ingyen Iépést.
Az Iépheti meg, aki tobb kovet licital. A
masik fogolyként megkapja a licitre feltett
koveket. Te nyitod a licitet.

*kovetkezésképpen ha te nyerted a licitet akkor
kettét 1épsz

Szerencsekatica

Azonnali - 1épés helyett
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Huzz két kartyat!
(Erezd magad szerencsésnek)

Déja vu

Azonnali - 1épés el6tt

Keverjétek vissza a huzépakliba a jaték
elején kijatszott elsé harom kartyat!

Hipnotizalas

Azonnali - 1épés helyett
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Mutass egy pontot a palyan, és az
ellenfelednek oda kell tennie egy kdvet.

James Bond

Tartalék - |épés helyett /
kontra
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Nézd meg az ellenfeled minden kézben
tartott lapjat!

VAGY

Semlegesiti a Kettds ligynok kartyat



