Eredeti szabdlyok

A jaték alapjai

13x13 tablan jatszak, a jatékosok egy kozos paklibol huznak.
Elonyt adni nem szlkséges.

A jaték kezdete

Keverjétek meg a kartyakat, rakjatok a paklit kozépre. Legyen elékészitve egy kis papir és egy toll.
A jatékosok lapok nélkul kezdenek, és az elsd 8 lépésig nem lehet kartyakat hizni.

A jaték egy kore

A jatékos egy korben csak egy kartyat jatszhat ki. A korének végén nem lehet a kezében tobb, mint 3
kartyaja.
Az ellenfél kbrében csak a kontrakartyakat lehet kijatszani.
A jatékos egy korében:
e huzhat egy kartyat
o ha azonnali, akkor ki kell jatszani
o ha tartalék, akkor a kezében marad
e ha eddig nem kellett kijatszania kartyat (nem kényszeritette ra egy azonnali hatasu kartya), akkor
kijatszhat egy kartyat
e ezutdn, ha a kijatszott kartydja nem lépés helyetti volt, léphet egyet

e akore végén, ha 4 kartydja van, el kell dobnia egyet
A jaték vége

Amikor a huzdpakli elfogyott, nem keverjik Ujra és amikor mar az 6sszes kézben tartott kartyat
kijatszottak a jatékosok, a jaték rendes go jatékként folytatodik.

A kartyak hatasai

A tobb korig tartd kartyak hatdsa a kartyat kijatszo jatékos lépésével kezdddik, és az ellenfél lépésével
fejez6dik be. Amig egy ilyen hatas tart, a jatékosok nem hudzhatnak és nem is jatszhatnak ki kartyakat.
Harom féle kartya van:
e [épés elbtti: a kartya kifejti a hatasat, ezutan a kartyat kijatszo jatékos még léphet
e [épés helyetti: a kartya utasitasi szerint kell eljarni, a kijatszo jatékos utana mar nem léphet
e kontrakartyak: az ellenfél altal kijatszott kartya hatastalanitasara lehet kijatszani 6ket, az ellenfél
korében. A kontrakartya és az ellenfél kartyaja is a dobdpakliba keril, az ellenfél ilyenkor mar
nem jatszhat ki Ujabb kartyat a korében.
Az illegalis épések a kartyak hatdsa alatt is illegalisak maradnak, az ellenfelet nem lehet illegalis
lépésre kényszeriteni . Ha a kartya hatasa kovetkeztében illegalis helyzet alakul ki, akkor ezt a
kovetkezd lépés megkezdése eldtt fel kell oldani (pl. halott kdvek leszedése).

Ha egy kijatszott kartya hatasa, barmilyen okbdl, nem jatszhatd ki, akkor a kartya a dobdpakliba kerl.



