Ures haromszég

Tartalék - Lépés el6tt

Ha az ellenfél altal letett utolsé ké
Ures haromszdget alkot, mutasd
meg a tablan*, vegyél le egy kovet
kozillk és add a foglyaidhoz.

Nem hasznalhato, ha az ellenfél
az el6z6 forduldban ,Lépés
helyett” kartyat jatszott ki.

Mogotted! Egy haromfejii
majom!
Azonnali - |épés el6tt

Az ellenfelednek 10 masodpercig el
kell fordulnia a tablatél. Ez alatt
egyetlen egy koévét leveheted. Ha a
kovetkezd 15 masodpercben meg-
talalja a levett k6 helyét, vissza kell
tenned, ha nem, a foglyod marad.

Ko-Lorean

Tartalék - Iépés helyett

Egybél visszaiitheted a ko-t.

Nem!

Tartalék - Iépés el6tt

Az ellenfelednek vissza kell
vennie az el6z6 1épését és
mashova kell 1épnie.

Nem hasznalhato, ha az el6z6
forduléban az ellenfél ,|épés
helyett” kartyat jatszott ki.

Bomberman

Azonnali - Iépés helyett

Lépj egyet. A kdvedet érintd kdvek
(az atlésak nem szamitanak) foglyok
lesznek. A sajat koveidre is
vonatkozik.

Chuck Norris

Tartalék - kontra
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Ez a kartya semmisé teszi az
ellenfél altal kijatszott kartyat.

KGS stilus

Tartalék - Iépés el6tt
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Lépj hane-t. Az ellenfelednek
keresztvagast kell Iépnie.

Szezam tarulj!

Tartalék - [épés el6tt

Valassz egy kovet az ellenfél
falabol*, melyet fogolyként
megkapsz. A fal végein lévd kdvek
nem valaszthatok.

*Fal: legalabb négy, egy sorban
1év6 és érintkez6 ké.

Bambusz learazas

Tartalék - 1épés el6tt/helyett

Valassz egyet:

Lépés el6tt: kapsz egy extra kovet,
amivel szabadon befejezhetsz egy
bambusz kétést.

vagy

Lépés helyett: rakj le két kdvet, és
csindlj velik bambusz kotést

Misclick

Azonnali - 1épés el6tt

Az ellenfeled utolsé letett kovét
barmelyik iranyba elmozdithatod.
(Atlésan is.)

A kartya nem aktivalhato, ha az

el6z6 forduldban az ellenfél ,|épés
helyett” kartyat jatszott ki.

Langsz6ré

Azonnali - [épés helyett
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Lépj egyet. A kdved a lehetséges
négy irany kozil a tabla
legkdzelebbi széle felé nyit tiizet.

Az els6 négy k6 ebben az iranyban
visszakerll a kétartoba.

Takemiya stilus

Azonnali - |épés el6tt
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Ha még szabad, rakj egy kévet a
tengenre.

Arviz

Azonnali - 1épés elbtt
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Az Osszes els6 vonalon lévé k6
visszakertl a tartékba.

Detonator

Tartalék - Iépés el6tt

Ha az ellenfeled valamelyik kéved
mellé helyezi a legutolso lépését,
vedd le a tablardl, és eza ké a
foglyod lesz.

Nem jatszhato ki, ha az ellenfél az
el6z6 korében egy ,lépés helyett”
kartyat hasznalt.

Mane Go

Azonnali - [épés el6tt

Az ellenfelednek a kdvetkez6
harom korben tiikrozni kell a lépé-
seidet (a tengenhez képest).
Mindenképp olyan helyre kell Iép-
ned, hogy a tlikr6zés kivitelezhetd
legyen. Nem kényszeritheted az
ellenfeledet illegalis Iépésre.

Tenuki

Tartalék - lépés el6tt
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Az ellenfeled a kovetkezd Iépésében
nem érintheti a most lerakott kdved.
(atlésan sem)



Tetris

Azonnali - |épés el6tt

Te és az ellenfeled is kaptok
4-4 kovet. A kdvetkezd
|épésvaltasban ezekbdl Tetris

alakzatokat kell letenni a
tablara.

Armageddon

Azonnali - 1épés el6tt

Mindkét jatékosnak felvaltva ki kell
jatszania minden kézben tartott kar-
tyajat.

Azon kartyakat, melyek hatasa
nem alkamazhato, el kell dobni.

Damajaték
Azonnali - 1épés helyett
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Barmely tablan lévé kéveddel fogj el
maximum harom ellenséges kovet a
damajaték szabalyai szerint.
Kotelezd azt a |épést valasztani,
mellyel a lehetd legtdbb kévet tudod

levenni. Tébb lehetéség esetén
szabadon valaszthatsz.

De igen!!

Tartalék - kontra

Hatastalanitja a ,Nem!” kartyat.

Kettos ligynok

Tartalék - Iépés helyett

Valaszd ki az ellenfél egy kdvét a
tablan, ami kicserélhetsz a te
szinedre. Az ellenfél igy eltavolitott
kove visszakeril a tartoba.

Bruce Willis

Tartalék - kontra

Murphy térvénye

Azonnali - [épés el6tt/helyett

Amennyiben még alkalmazhato,
a legfelsé eldobott kartyat Gjra
kijatszhatod.

Magikarp

Azonnali - 1épés helyett

Hatastalanitja az Armageddont.

Az Armageddon bejelentése utan
azonnal fel kell mutatni, vagy az
Armageddon kijatszasa soran el kell
dobni.

Taszitas

Tartalék - |épés helyett

Lépj egyet. A hozza legkdzelebb allo
kéveket mind a négy iranyban told
addig, ameddig akadalyba (masik ko,
vagy a tabla széle) utkdznek.

Az elfogas szabalya érvényben
marad.

Csatornapatkany

Azonnali - 1épés el6tt

A kévetkezd harom kérben a
masodik vonalon kell jatszanod. Az
ellenfelednek ezekre a harmadik
vonalon kell valaszolnia.

Fontos: nem kényszeritheted az el-
lenfeledet illegalis Iépésre.

Gratulalunk! Egy korbdl kimaradsz.
Ennek a kartyanak nincs semmilyen haszna.
De tényleg... semmilyen! Egyaltalan... Kar...

(Minden jogod megvan, hogy becsapva érezd
magad.)

Vonzalom

Tartalék - Iépés helyett

Lépj egyet. A letett kdveddel egy
vonalban lévé, hozza legkdzelebb es6
kévek mind a négy iranybdl a kdved
mellé hdzodnak.

Az elfogas szabalya érvényben
marad.

Abalone

Azonnali - 1épés helyett
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Told el egy pontnyit valamely, legfel-
jebb 3 kébdl allé, egy vonalban lévé
alakzatodat barmely iranyba.
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A tiednél kisebb szamu ellenséges
késort eltolhatod. Amelyik ké leesik
a tablarol, fogoly lesz.

Koponyegforgatok

Azonnali - 1épés helyett
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Lépj egyet. A lerakott kbved
koruli 6sszes k& megvaltoztatja
a szinét. (atlésan is)

A kicserélt kdvek visszakeriinek
a tartoba.

Barter

Tartalék - lépés el6tt

Dobd el ezt a kartyat. Hizz egyet az
ellenfél lapjai kdzil és adj neki egyet
cserébe a tieid kozul.

Kacsa

Azonnali - 1épés el6tt

Harom koron keresztiil csak a
sarkokban Iéphettek.

(Sarok = hoshi és az alatta
talalhato teriilet).

Aknamez6

Azonnali - |épés el6tt
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ird le egy lapra egy altalad
kivalasztott, még szabad
metszéspont koordinatait.
Amennyiben kés6bb egy k&
ide kerill, fogsagba esik.

A kartyat a “robbanas” utan
kell eldobni.



Holtak hajnala

Azonnali - 1épés el6tt

Csillagkapu

Tartalék - 1épés helyett

A g6 az szép A Fuji ébredése

Tartalék - 1épés el6tt

Azonnali - 1épés el6tt

Minden atariban 1évé ké visszaker(l
a tartéba.

Hadmidiveleti parancsnok

Azonnali - 1épés helyett
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Tegyél le egymas mellé négy kévet
az els6 vonalra.

Lépj egyet, majd valaszd ki egy mar
korabban lerakott kdvedet, és rakd
az imént lerakott k& mellé. (Atiésan
nem lehet.)

Nem!

Tartalék - lépés el6tt

NO !
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Az ellenfelednek vissza kell
vennie az el6z6 lépését és
mashova kell Iépnie.

Nem hasznalhatd, ha az el6z6
forduléban az ellenfél ,|épés
helyett” kartyat jatszott ki.

Jatsszatok 6t kort kartyak nélkdl. e .
(Semmi meglepetés.) A'tengen-nel kltloravulken". o
Minden negyedik vonal f6l6tti k&

visszaker(l a tartoba.

De igen!! A g6 az szép

Tartalék - kontra Tartalék - lépés el6tt

YES !
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Hatastalanitja a ,Nem!” kartyat. Jatsszatok 6t kort kartyak nélkul.

(Semmi meglepetés.)



